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O QUF E FUNCAO?

Primeiro escolhemos
um valor qualquer para
denominar x Esse valor escolhido
passa por uma especie
de maquina que dobra
esse numero

Logo depois, outra
maquina subtrai 1 unidade O resultado

do resultado final sera
chamado de y

E por ultimo,
divide tudo
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UM BREVE EXEMPLO...

Por exemplo,
0 que acontece
quando X = 57?

Subtraimos 1
desse resultado
e se torna 9

Dividimos
9 por 3

O resultado
final é y =3
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E para cada valor que escolhemos para x,
um valor correspondente aparece para y:

o ) B B

a ) Bl )

B Bl ) &
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Que tal
um termo mais
apropriado?

Podemos dizer
que y DEPENDE
do valor de x

A partir de agora
falaremos que o valor y
esta em FUNCAO de x

y=f

(funcao de x)

B

Mas na matematica
tambem ndo vamos
mais usar maquinas,
usaremos equacoes!

Esse exemplo
passado ficaria
nesse formato

2x -1
y=—"31

"Dobra x, subtrai 1 unidade e depois divide por 3"
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V2/7 44140/l O QUF E FUNCAD?

01 O que significa dizer que y € uma funcao de x?

Resolvido

Uma funcdo y = f(x) se baseia nos seguintes processos a partir

de x:

I) Dividimos o valor de x por 2
IT) Somamos 3 unidades ao resultado

III) Somamos o proprio valor inicial de x

Escreva essa funcao.

Resolucao
A funcao sera escrita como:

y=§+3+x

02 Uma fungao y = f(x) se baseia nos seguintes processos:

I) Multiplicamos o valor de x por 2
IT) Somamos 5 unidades ao resultado

IIT) Subtraimos com o quadrado do nimero inicial

Escreva essa funcao.

03 Uma funcao y = f(x) se baseia nos seguintes processos:

I) Dividimos o valor de x por 5

IT) Somamos com o antecessor do valor inicial

Escreva essa funcao.
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V2/7 44140/l O QUF E FUNCAD?

04 Uma funcao y = f(x) se baseia nos seguintes processos:

I) Selecionamos o oposto do nimero inicial
ITI) Somamos com o inverso do numero inicial

IIT) Quadruplicamos o resultado

Escreva essa funcao.

Resolvido
+
Uma funcéo € dada pela expressdo: y = 3X2 2
A partir dela, complete corretamente X y
a tabela ao lado de acordo 2
com os valores de x: 4
6

Resolucao
Substitua os valores de x na func¢do para encontrar cada
valor correspondente de y

Quandox=2

_3x+2  3(2)+2 _ 6+2 _
Y="9 T 2 ; 4
Quandox=4

_3x+2 _3(4)+2 _ 12+2 __
Y= 9 2
Quandox=6
y= 3x+2 _ 3(6)+2 _ 18+2 -

2 2 2
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Complete a tabela:

X y
2 4
A 7
6 10

05 Uma funcao é dada pela expressao

A partir dela, complete corretamente

a tabela ao lado de acordo
com os valores de x:

06 Uma funcao é dada pela expressao:

A partir dela, complete corretamente

a tabela ao lado de acordo
com os valores de x:

07 Uma funcéo € dada pela expressdo: y =

Determine o valor de x que resultaria no resultado y =2

V2/7 44140/l O QUF E FUNCAD?
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o= 00+X

x+1
x-1

(comx#1)
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1727437 - O QUF E FUNSAO?

01 Dizer que y ¢ uma funcao de x significa que o valor de y
depende do valor escolhido para x.
Isso quer dizer que, para cada valor permitido de x, existe
um unico valor correspondente de y.

02 y = 2% + 5 - x2 03 y:%+(x_1)

‘X+L

X

04 y= X

® g0y = 50+(20) _ 4

3 X y
()= 0+ =17 T
f(10) = 30+-10) = 9 E—

06 £(2) = (2) +(2)? =24 +4=128

x y
£(3) = (3) +(3)% =16+9=25 2 jﬁ

48 12 148
+(12)> =4+ 144 = 148

07 x+1

2(x-1)=x+1
2x-2=x+1

RZULAS
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== PLAN

CARTESIANO

Alem de equacoes

do tipo Yy = f(x), outra

maneira de se representar
funcgoes ¢ com a utilizagdo
de graficos
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ARCIO!
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E para isso,

vamos utilizar o famoso
PLANO CARTESIANO
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Comegamos com uma reta
numerica horizontal para
os valores de x

Nele, marcamos numeros
crescentes da esquerda
para a direita

Passando pelo ponto
zero, também desenhamos

3 .

, uma reta vertical
onde representamos

14 os valores de Y

o__

_'| 2

, Ela recebera valores

“T1 em ordem crescente

31 de baixo para cima

ty
3_—
E assi
m tQW\?S , 1 &= EIXO DAS
o plano cartesiano ORDENADAS
4
—t —t—>
0
-3 -2 -1 1 2 3
Al X
EIXO DAS ) 24
ABSCISSAS
MARCIC T
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274414/l PLANO CARTESIANG

01 Complete a frase:
O eixo horizontal x do plano cartesiano pode ser também chamado

de eixo das (abscissas/ordenadas) e o eixo vertical y é chamado de
eixo das (abscissas/ordenadas).

02 Abaixo foi desenhado um plano cartesiano somente com valores
inteiros, determine os valores das letras R, S, T e U.

2 Y

1T

]
= N w =~ 9] |

6 -5 -4 R -2 -1
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Y2747/ L3 PLANO CARTESIANO

01 O eixo horizontal x do plano cartesiano pode ser também chamado
de eixo das (abscissas/ordenadas) e o eixo vertical y é chamado de

eixo das (abscissas/ordenadas).

02 R=-3
S=1
T=6

R
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DESENHANDO

GRAFICOS

Agora ¢ hora de
aprender a desenhar Vamos usar a
o grafico de fungoes funcdo do primeiro
capitulo como exemplo
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Rapidamente, com a substituicdo
de alguns valores de x, encontramos
seus respectivos valores de y
e montamos uma tabela
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Comece andlisando o primeiro
par ordenado da tabela (2, 1),

que serdo as coordenadas
do primeiro ponto “P”

Ele nos mostra

que no momento que

X e igual a

2...

.. o valor de

Y ¢ igual a 1

4y

2

Perceba que as duas
linhas pontilhadas se encontram
em um unico ponto, aqui ¢ onde

marcaremos o ponto “P”
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Faremos o mesmo com
0 segundo par ordenado (5, 3) e
marcaremos o ponto como “Q”

A O terceiro ponto

MARCIO . o

A\ZULAY sera chamado de "R" com
coordenadas (-1, -1)

E finalmente o
quarto ponto "S” (-4, -3)
que escolhemos




Esse exemplo
foi bem facil pois
todos os pontos Agora e so ligar os
ficaram alinhados pontos para determinar
0 grdfico que possui
formato de reta

5)

Vv
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Mas ele nem sempre sera em formato de reta, ok?
Funcoes podem ter os mais diversos formatos
e vamos aprender a identifica-los e desenhar
o0 grafico de todos eles nos proximos almanaques.




21744141/ 8 DESENHAMDO GRAFICOS

01 Desenhe o grafico da funcao a seguir.
Dica opcional: escolha inteiros de x entre -5 e 5.

=3X+2
Y=

02 Desenhe o grafico da funcao a seguir.
Dica opcional: escolha inteiros de x entre -5 e 5.

y=x"+2x -2

(O grafico possuira formato de parabola)

R
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1727797 - DESENHANDO GRAFICOS

=3X+2
Y=
X | -5|-4|-3|-2]-1]0]1 3 5
y |-6,5 -5 |-3,5| -2 |-0,5| 1 |2,5 5,5 8,5

8.5

7.0

5.5

4.0

2.5

www.marcioazulayexatas.com

(MARCIO
AZULAY



1YL 9 1 [ DESENHANDO GRAFICOS

y=x"+2x-2
X |[-5|-4|-3|-2]|-1| 0|1 3| 4| 5
y 13| 6 1 |-2]-3|-2|1 13| 22 | 33

33

22

13

-2
-3

(-5,/12)

6)
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